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Памятники малой Родины
Р. п. Тальменка 

Игровое поле (16*23 см, бумага) – 1 шт; 

Игровые карточки (5,5*11,5 см, бумага) – 12 штук;  

Фишки (4*4 см, бумага) – 6 шт;

Видеофильм на портале – 1 шт; 

Тест на портале 
 «Соотнеси образ и описание»  – 1 шт;

Сертификат индивидуального 
продвижения в игре 

(электронный формат) – 1 шт; 

Упаковка (пластиковый контейнер) – 1 шт;
  

Потребуется телефон/планшет 
с программой считывания QR кода. 

СОСТАВ ИГРОВОГО НАБОРА:

 Развитие образного мышления, памяти на 
основе ассоциаций, навыков концентрации 

внимания, навыков коммуникации, 
освоение алгоритма описания памятника

НАЗНАЧЕНИЕ ИГРЫ:

ХОД ИГРЫ:

ПРАВИЛА ИГРЫ:

1.  Участники по верхнему QR коду 
    на игровых карточках просматривают 
    видеоролик. 

По второму QR коду выполняют 2. 
    на портале индивидуальный тест 
    и получают электронный сертификат. 

1.  Выберите ведущего. Его задача – 
    зачитывать вопрос, выдавать карточку 
    игроку за правильный ответ. 

Все игроки выбирают фишки из мешочка, 2. 
    номер фишки – номер вопроса в игровой 
    карточке, который зачитывает ведущий. 

Игрок, ответивший верно, получает 3. 
    игровую карточку. 

При неправильном ответе –4. 
    ход переходит к следующему игроку. 

Каждый игрок может поставить свою 5. 
    игровую фишку на игровое поле – памятник, 
    о котором, по его мнению, идет речь. 

При верном ответе нескольких человек 6. 
    карточку забирает тот, чья очередь хода. 

Побеждает тот игрок, у которого 7. 
    большее количество карточек. 

Краевое государственное
 бюджетное профессиональное 
образовательное учреждение 

«Тальменский технологический 
техникум» (КГБПОУ «ТТТ») 

 658030 Алтайский край,
 р. п. Тальменка, ул. Кирова,73 

8(38591) 2-70-62 

Директор 8 (38591) 2-70-50 
Зам. директора по УМР 

8 (38591) 2-70-62
 

E-mail: altaittt@22edu.ru 

Сайт http://www.altai-ttt.ru 

https://vk.com/club89374235 

 Заказ печатной версии игры в типографии 
baevalen@mail.ru

89069604154 

Электронная версия игры на сайте 
http://cproah.ru/ 

Проект «ИГРОВЕСТ»: 
сетевая фабрика 
настольных игр 
с дополненной 
реальностью» 
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ВЕРСИЯ И ОЦЕНКА
СОБЫТИЯ   

Лаборатория настольных игр
с дополненной реальностью

Обучаем созданию, создаем 
и тиражируем настольные игры
с дополненной реальностью

Работаем в очно-дистанционном
(сетевом) формате

Все права защищены. 
Изготовлено в России. 

Производитель/
поставщик: 
АНО ЦПР ОАШ 
656045 Алтайский 
край, г. Барнаул, 
ул. Купинская, 11А.
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от 2 игроков от 30 минут с 6 лет

Присоединяйся!
Создавай и играй с нами!

Получай подарки!

НАШИ ПАРТНЕРЫ:
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1. Дом купца 
Бубнова 

4. База отдыха 
«Русский дом» 

2. Железнодорожный 
вокзал 

5. Памятник дружбы 
русского и белорусского народа 

«Алтай - Хатынь» 

6. Парк Победы 
в р. п. Тальменка 

3. Фильм 
«Кащей Бессмертный» 

7. Тальменский 
технологический техникум 

10. Туристический комплекс 
«Грань Алтая» 

8. Новотроицкие 
курганы 

11. Свято-Духовской 
храм 

12. Братская могила 
партизан 

9. ТСОШ №3 Детский сад 
«Маленькая страна» 
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